2. textova

Na leveli 3 je Cyllian. Na opasku ma na striedacku me¢, dyku, mec a dyku. Na sebe ma
naramenniky. Je Carodejnik nekromant. Napriek svojmu nizkemu levelu experimentuje so
stenou, ktora je z tretiny ohniva, z tretiny snehova a z tretiny fadova. Jeho superi nikdy
nevedia, ¢o ¢akat!

Osobou na leveli 7 je Gromok. Na opasku ma tri dyky a mec¢. Odeté ma oba ndramenniky aj
rukavice. Je nekromant a druid zdroven. Magii sa priucal v zime na plaZi, preto ovlada
6-vrstvovu stenu piesku a ladu.

Level 1 dosiahla Jarmarggethhla. Z opaska jej visi jedna dyka a tri mece, odety ma pravy
naramennik a obe rukavice. Kuzlit sa nikdy neucila, no kedZe je miesanec ¢loveka a démona,
ovlada od narodenia IU¢ snehu, ktory je po bokoch ohrani¢eny malymi lG¢mi ladu.

Na nestastnom leveli 13 je Morggullethh. Za opaskom ma dva mece, do kazdej ruky jeden. Na
sebe ma lavy naramennik, rukavice a lavu topanku. Je démonom alchymistom. KedZe je zo
Skétska, vie lubovolny predmet zakliat zimnou runou fadu a snehu.

Na leveli 17 sa nachadza Olivieri. Za opaskom ma v poradi dva mece, dyku a eSte jeden zalozny
mec. Je plne obrneny az na pravu topanku, ktord mu ukradli. Je mieSancom elfa a upira a
vsetci si z neho robia srandu, Ze ovlada maximalne tak svoj moc¢.

AZ na bajny level 24 sa dostal Xar'ael. Za svojim zlatym opaskom ma v poradi me¢, dve dyky a
dalsi me¢, je teda pripraveny na vietko! Oble¢ené ma ndramenniky a topanky. Je to upir
alchymista a ovlada zaujimavu snehovo-ladovu stenu, ktord niektori volaju aj staroddvne
finske zaklinadlo.




