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Na leveli 1 je Aurelia. Na opasku ma dyku a mec. Obleceny ma lavy naramennik. Je neznameho pévodu, no je
alchymistka aj nekromantka. Ovlada snehovu stenu s ladovym cenctlom hore aj dole, musi vsak este trénovat,
kedZe stena je len polovi¢ne vysoka a horny cencul' ma minimalnu oporu.

Na level 2 sa dostal Bartolomej. Na opasku ma pripnuty mec a za nim tri dyky. Obleceny ma lavy naramennik. Je
to upir nekromant a ovlada ohnivu vinu, naudil sa aj trik — ohnutim prostrednika vytvori v ohnivej vine maly
trojuholnikovy vyrez.

Na leveli 3 je Cyllian. Na opasku ma na striedacku me¢, dyku, me¢ a dyku. Na sebe md naramenniky. Je
nekromant. Aj ked'je na relativne nizkom leveli, ovlada hyperluc¢ — nezastavitelné kizlo kombinujice dva ladové,
dva snehové a jeden ohnivy lU¢. Napriek svojej moci toto kuzlo vyzera ako IU¢ zubnej pasty.

Na leveli 5 sa nachadza Ern'ael. Chce byt mrstna, a preto ma za opaskom iba jednu dyku. Obleceny ma lavy
naramennik a pravu rukavicu. Je elfka nekromantka. Elementarni magovia ju naucili lu¢, ktory je zhora ladovy a
zdola ohnivy. Odkedy si zranila prava ¢akru, ohnivej Casti lu¢a chyba prava polovica.

Osobou na leveli 8 je Harold.-Na opasku ma svoje Styri vrhacie dyky. Odety ma favy naramennik a lavd rukavicu.
Je upir alchymista a zo svojho ko .v vyCarovat snehovo -ohnivu stenu.
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Level 10 dosiahla Jarmargg . Z opaska jej visia # me?e, odety ma pravy naramennik a obe rukavice. Kuzlit
sa nikdy neucila, no kedZe j& mieSanec ¢loveka a démona, ovlada od narMsnehu, ktory je po bokoch

ohraniceny malymi [G¢mi fadu. T

Na leveli 12 je Lag'muael, ktory za %paskom schovava tri dyky. ObIeEené ma iba favu pojgu tela, pretoze si mysli,

7e jeho prava je neporazitelna. Je ym alchymistom. Nevie sa rozh it medzi iou svetla a temnoty, a
preto skisa mieanu stenu svetla®a tem noty

@

Na nestastnom leveli 13je M
naramennik a favu topa
snehu.

. Za opaskom ma dva mece, do eJ‘NJjeden Na sebe ma pravy
alchymistom a vie Iubovolnwat zimnou runou fadu a

Na level 15 sa dostal Olivieri. Ten md za opaskom az tri mece a obleceny ma lavy ndramennik, pravu rukavicu a
lavi topanku. Je to upir ¢arodejnik. Cheel by vediet $ikmu vinu piesku, ktory v polovici vzbikne. Zatial to viak je
iba vina obycajného piesku, ktorej sa na okrajoch zjavia malé ohnivé trojuholniky.

Na leveli 17 sa nachéd&g Qua'nar.z?ﬁ opaskom ma'v'peradi dva mece, dyku a eSte jeden zalozny mec. Je plne
obrneny az na pravu topa’ﬁ , ktord mu ukradli. Je ibaelfom a vietci si z neho robia srandu, ze ovldda maximalne
tak svoj moc.

Tibor ma svoj verny mec a na sebe pravy naramennik, rukavice a lavu topanku. Je to ¢lovek carodejnik a
experimentuje so stenou, ktora je z tretiny ohniva, z tretiny snehova a z tretiny ladova. Jeho superi nikdy nevedia,
¢o cakat!

Na 21. leveli je Urm'doriel. Za opaskom nosi dve dyky a mec. Je plne obuta a okrem toho ma aj lavy naramennik.
Je elfkou ¢arodejnickou. Chcela by vediet mieSanu stenu snehu a ohria, no e$te ma ¢o trénovat, lebo viavo dole
jej ¢asto chyba blok snehu, a tak lavy blok ohnia iba levituje vo vzduchu.

Ten, kto je na leveli 22, ma za opaskom tri vrhacie dyky a jeden mec pre pripad stretu na blizko. Na sebe ma lavy
naramennik, favd rukavicu a topanky. Je druidom rasy Cloveka a dokdze akykolvek predmet zakliat runou
ohnivého snehu.

AZ na bajny level 24 sa dostal Xar'ael. Za svojim zlatym opaskom ma v poradi me¢, dve dyky a dalsi mec, je teda
pripraveny na vsetko! Oble¢ené ma naramenniky a pravi topdnku. Je to elfsky druid a ovldada zaujimavu
snehovo-ladovu stenu, ktoru niektori volaju aj starodavne finske zaklinadlo.



